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従来の漢字学習支援システム 本システム

提案手法

既存の漢字学習
支援システム

読み取り型学習
書き取り型学習

•学習法

反復型学習

•問題点

複雑な漢字は覚えづらい

飽きやすい

•学習法

再構築学習

•問題点

複雑な漢字も連想で記憶！

遊び感覚で勉強できる！

既存の
問題点を
解決！

→ 行 ＋ 寺
1．覚えたい漢字を入力 2．漢字を部首に分解し、部首が

含まれる漢字を取得

行者を寺で待つ

3．システムが漢字を含む単語を
用いたストーリーを提示



ストーリー共有機能

漢字アニメーション機能

その他の機能

待
視覚効果生成機能

•漢字の意味を表すグラデーション
が表示される

•漢字の意味を表す漢字アニメー
ションが表示される

•ストーリー生成開始時には漢字が
部首に分かれて旅立っていく

ストーリー
DB

•ユーザがストーリーを入力し、
ユーザ間でストーリーが共有可能

ユーザ間の
双発を促す

連想記憶による
効果的な学習

連想記憶による
効果的な学習
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