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コンセプト
プログラムの二つの書き方

•宣言的
•命令的

宣言的に書く事により、
テストやデバッグをしやすい
プログラムを書く事が可能

Etoy + 宣言的 = Skeleton



スプレッドシート型のインタフェースに
より、宣言的なプログラムを簡単に
書く事が出来る。


