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BlockBug
～ PCなしで遊べるブロックプログラミングおもちゃの開発 ～

開発者：垣田 幸子
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難しそう・抽象的

計算機、プログラミング：

計算機動作
論理の組立て
文法

可視化
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簡単・具体的

・誰でも簡単に使える
：外部機器不要、最小限のインタフェース

・直感的かつ柔軟なプログラミング環境
:具体的な制御対象(ロボット)、ブロックによるプログラミング

・プログラム・計算機動作の可視化

・・・を実現するプログラマブルなおもちゃBlockBugを開発
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ブロックの色をカーソルが読み、色に応じた動作をロボットが実行
⇒プログラム、計算機動作をブロック、ブロック盤で可視化

回転


