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オンラインゲームベンチャー文化を創生す
る！
「草の根」ゲーム制作がブームになりつつある今だが、個人ま
たは少人数によるオンラインゲーム開発はとても少ない。
この由々しき問題に対し我々は技術、資金、時間という3つの壁
が立ち塞がっているのではないかと考えた。

そこでこれら3つの壁を解決し、草の根制作者に配慮したオンラ
インゲーム共通のフレームワーク(クライアント側フレームワーク、
サーバ側フレームワーク、サーバ管理機能)の開発を目標とした。
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クライアント側フレームワーク機能を用いて簡単なゲーム

を作成することが可能。

今後の予定としては引き続き開発を行いフレームワークを

抽出していく。

特にサーバ側フレームワーク、サーバ管理に重点を置いて

機能強化、追加を行う予定だ。
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