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■ネット上のWebページとハイパーリンクを、ゲーム素
材として、独自のタグ解釈とレンダリング、テクスチャ
マッピングを行い、ゲーム素材として活用する。

■ネットの多様性、流動性を、動的に変化し続けるコ
ンテンツソースであると位置づける。

■バックエンドとユーザインタラクションを分離し、バッ
クエンドとして共通的に使用できる ”SILHOUET”
（シルエット） と、複数の SILHOUET 対応デモンス
トレーションゲームを製作。

■コンセプトのデモと今後の応用への基盤を実現。
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The Internet = OUTDOOR



ＳＩＬＨＯＵＥＴ サンプルミニゲーム

ＷｅｂＤｕｎｇｅｏｎ （ウェブ・ダンジョン）

■普通のｂｌｏｇから始まるＷｅｂ
空間を、アイテムやキャラクタの
メッセージに利用

■任意に選択したリンクをたどっていくことで、
動的にダンジョン構造を生成

キャラクタに話
しかけると、情
報（ｐ，ｄｔ タグ）

を教えてくれる
ぞ！

スイッチで、通路がどこに通じるか（ａ
タグ）を切り替えよう！

どこを通るか決めることで、ダンジョン
構造が決まっていくぞ。

まずは、カード（ｉｍｇタグ）を
たくさん集めよう！

カードはスイッチを動かすのに必
要だ。



ＳＩＬＨＯＵＥＴ サンプルミニゲーム

ｂｌｏｇ Ｒｏｕｌｅｔｔｅ （ブログ・ルーレット）

■ｂｌｏｇの更新状況（ｗｅ
ｂｌｏｇｓ形式）を、予想ゲー
ムに利用

■ネットのリアルタイムな要素を活用。
ＧｅｏＴａｇに対応することにより、更新時間だけでなく
更新地域でも予想が可能 （現在のＵＩ実装は時間のみ）

さて、ルーレット
はどこで止まる
のか？！

次に更新されるサ
イトを予想して、Ｂ
ＥＴしよう！



ＳＩＬＨＯＵＥＴ サンプルゲーム

Ｇｈｏｓｔ ｉｎ ｔｈｅ Ｗｅｂ （ゴースト・イン・ザ・ウェブ）

■普通のＷｅｂページから始
まるＷｅｂ空間を、敵や攻撃
パターン、アイテムなどに利用

■おばけがネット空間を戦いながら進む、新
感覚ネットゲーム

ワープ中（次ページ情報取
得中）にボスが出てくること
もあるぞ。
どんなときにも気を抜くな！

ステージによって背景も大
きく変化するぞ！
サイケな色のページは危険
度も高い！？

ゲート（ａタグ）をくぐると、次の
ステージにワープ開始だ！
どのゲートをくぐるべきか？
一瞬の判断が重要だ。
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