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今のゲームで満足ですか？

新世代
 

フォースフィードバックコントローラ

物足りないあなたへ贈る

特徴①：「打つ」、「撃つ」
 

、「突く」、「触れる」
 

・・・
多様な感覚を伝える、新型フォースフィードバックメカニズム



特徴②：小型・シンプル・低コスト

-

 
フォースフィードバック機構をコントローラに内蔵

-

 
家庭用ゲーム機でも使える、小型・シンプル

 
メカニズム

-

 
量産部品費は5000円以下

特徴③：既存ゲーム機でも搭載可能

- 既存ゲーム機にアタッチメント装着

- ゲーム中の効果音を解析してフィードバックを実現
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