
携帯アプリのビジュアル開発環境

～Eclipse上での携帯アプリビジュアル開発を実現。アプリ開発を簡単に～
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コンポーネントの
プロパティ編集

コンポーネント群と
フレームワーク

ファイルシステムと
携帯向けRPCライブラリ

ドラッグ＆
ドロップでのGUI設計

１クリックで
ビルド＆実行

携帯アプリをかんたんに開発する
ためのGUIデザイナとツールセット
を開発した。 GUIデザイナは
Eclipseのプラグインとして実装し
た。

GUIデザイナでは独自に実装した
GUIコンポーネント群をドラッグア
ンドドロップで配置し、画面をデ
ザインすることができる。GUIコン
ポーネントは基本的なものを用意
した。

また、データファイル管理のため
のファイルシステムとサーバと通
信するライブラリを汎用的に利用
できる形で用意した。


