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物体の構造特徴を反映したインテリジェントなブラウザ

重要な特徴が見えるような断面を、自動で生成する手法の提案

良い切り方の例悪い切り方の例

ボリュームデータを、意味のある領域に分割する手法の提案
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ボリュームデータの位相的特徴を利用した
自動断面生成手法
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Volume Skeleton Treeを用いた解析的関数ボリュームの位相解析

p1 ～ p6 ：臨界点

解析的関数ボリュームの断面例
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a. チョコレートクリスプ
b. アーモンドを見やすくする
c. ユーザーがストロークを描く
d. アーモンド領域が取り出され、境界面が表示される
e, f. より小さなクリスプ部分も取り出し可能

ボリュームセグメンテーションのためのインターフェース

二次元の入力パスから自動生成 チョコレートクリスプに適用
a. スイープ曲面の構築
b. スイープ曲面上でのパラメータ設定
c. シルエット係数の計算
d. 最適パスの発見
e. 得られた3次元のパス
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